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Barem - Proba proiect

Nota: Nu se vor acorda punctaje intermediare in afara celor precizate in barem.

Sectiunea TIC, Clasa a Xl-a

100 puncte

Nr.
crt.

Rezolvare

Punctaj

--5farsit de paging

a. O solutie posibila:

Sférsit de sectiune (Paging impara)

b. Orientarea paginilor (0,5p)

Realizarea celor 2 chenare (2x0,

Respectarea proprietatii de transparenta. (2x0,25p=0,5p) |

5p=1p)

Inscriptionare imprimata

(B =)

©) Fardinscripfionare
@ Inscriptionare imagine

Selectare magne... | C:,..\Deskioplchenar.jpg

[+] Festomgat

Scard: hutomat
©) Inseripponare text
Limb3: Roména
Text: (CAT MAL CURAND POSIEIL
Font: Calbri
Dimensiune: [Automat
Culoare: Automat
Aspect ® Diagonals ) Orizontal

Semitransparent

c. Crearea categoriei minlON in

Sugestii de rezolvare:

locatia ceruta (0,5p)

Personalizarea blocurilor conform cerintei (1p)
Formatarea numarului de pagina (0,5p)

Creare bloc component nou @‘g
L = 4 minioN
Nume: min_impar
Galerie: | Numere de pagina (margiri)
Categorie: | minloN [-]
Descriere:
Salvarein: |Building Blocks [-]
Opiiuni: | Inserare numai confinut [-]

Proprietat complexe pentru chmp

Cogur de camp
PAGE CAPS \~ CardText
PAGE [\* Argument Farmat]

d. Eliminarea automata a marcajelor (1p)
Ascunderea denumirilor in limba engleza (1p)

Tnlocuire cu: |y

Gasie | Inlocuire

saltla
PP

Degdsitt | “p
p

Gasire si inlocuire

i @ 52 |

Microsoft Word

=]

‘o' Word a finalizat cAutarea pentru document si a facut 27 inlocuiri,

Mai muite >> |

[ inlocuire | [[inlocuire peste tot | [ umatorul gasit | [ Revocare

e. Rezolvare conform cerintei
Sugestie de rezolvare:

Optiuni Word

- L T W T
Geners 2
| Particularizati comenzie rapide de la
aisare
Verificare
Sabrare
Limbi

T susliniat
abe Taiere test cu o limie

Culgare evidentiers tert

=l & %,

ur

aer
Font

A Foul

(1p)

fncadrare caractere Lilé.'

Sl
Fard Reducere text Marire simbal
Incadrare
Text: fncadrare:
(m}
5
M =l N
D e
21 v
[ Ok ] [ Revocare ]

(1p)

Camp

Alegeti campul
Categori:
(Toate)

Hume de camp:

Proprietf complexe pentru cimp
Coguri de cAmp:
eq Yolac(i5)
EQ Instructiuni

AutoText
AutoTextist
BarCode
Biblography
Bidioutiine
Citation
Comments
Compare
CreateDate
Datahase
Date
DocProperty
DocVariable
¥ |EditTime

E

Fiename
Flesize
Fill-in

Descriere:

Creare ecuatie stintifics

__(p)

pag. 1 din 4




B
OLIMPIADA
DE TEHNOLOGIA
INFORMATIEI
lTﬂPﬁ_NRTIONAlA R
Plolesti - 2007

Sectiunea TIC, Clasa a Xl-a

g. Existenta, in fisierul Minioni3.docx, a ectichetarilor automate formatate conform 2
cerintei(1p).
Realizarea cuprinsului automat(1p)
T .
Legends: o5 i
[MINion~1 |
Optiuni
Etichets: | MINion~ E|
Pozitie: | Sub elementul selectat
Exdudere etichets din legendd
|Eh‘cheté nous. .. | |5tergere etichetd ‘ |Ngmerotare... |
|Legendéguto.‘. | [ oK ] | Revocare | nu;ryi:;t‘:;mndu,tammmmmcnh,mmcmﬂwmcs,anﬂ/nrtamrmaummmcshyuslnqmmﬂmcdnmmms ﬂ
. ) ¥ide Coder | | gptions, H ﬂ
a. Preluarea datelor, din fisierul text, Tn Excel si captura de ecran (0,5p) 2
Existenta foii de calcul unic (0,5p)
Eliminarea dublurilor (0,5p)
Scrierea raspunsului Eliminare dubluri in fisierul Raspunsuri.docx. (0,5p)
b. Calculul numérului de vizitatori folosind, optiunea Sintetizare (0,5p) cx . 2
~ . o o astelul Karoly
in foaia de calcul total (Se acorda doar 0,25p daca rezultatele au fost —castetuiepes s
obtinute altfel) ottty | ot
Calculul mediei aritmetice (0,5p) Costelul Pekrt Racak 2
Scrierea raspunsului corect Castelul Tepes (0,5p) si colaj de capturi Castlul convnr 10e
(O,5p), il’l ﬁ§lem1 Raspunsuri.dOCX Castelul Cantacuzino 199
Castelul Peles 196
c. Determinarea valorii corecte si scrierea ei in fisierul Raspunsuri.docx (0,5p) 2
Capturi de imagini cu rezolvarea corecta a cerintei (1,5p)
1 CastZIuIKarulyE £ DZZD £ d 8 o ! 1 Castzlul KarulyE . I]220 ‘ ’ : :
2 Castelul Tepes 110 2 Castelul Tepes 110 -
3 | Castelul Sukosd-Bethlen 161 |Stare cautare rezultat ? X 3 Castelul Sukosd-Bethlen 161 | CAutarerezultat 7 X
4 castelul Banffy 247 | Cautare rezuitat cu celula D11 4 |CestelulBanffy | | 27| seseteazicelia: | g1 %
5 Castelul Pekri Radak 59 | solutegisits S |Castelul Pekri Radak teeenn & L valoarea: 160
6 Castelul Sturdza 193 6 Castelul Sturdza 133 ;decémcam‘a e =
7 Castelul Corvinilor 106 ; Easte:“: Eurvinilur ;gs N P =
- . o s
10 | Castelul Peles 196 10 |Castelul Peles 196
d. Citirea datelor, in formular, de la tastatura (0,5p) 2
Functionalitatea butonului Rezultat media aritmetica (0,5p)
Afisarea rezultatului corect (0,5p)
Functionalitatea butonului Inchidere formular (0,5p)
e. Inserarea coloanei cu titlul Denumire lac, in pozitia indicata (0,5p) 2
Obtinerea numelor de lacuri, scrise cu prima literda mare, folosind formule (1,5p)
f. Inserarea coloanei cu titlul Lant muntos, in pozitia indicata (0,5p) 2
Obtinerea de valori corecte, folosind formule (1,5p)
g. Sortarea lacurilor dupa tip (0,5p) 2
Prelucrarea datelor, cu ajutorul subtotalurilor (0,5p)
Capturi conform cerintei (0,5p)
Scrierea tipului de lac helioterm (0,5p) in fisierul Raspunsuri.docx
h. Inserarea imaginilor conform cerintei si de aceeasi dimensiune
h. i. Inserarea celor 2 functii (0,5p) si suma (0,5p)
h. ii. Crearea celor 2 functii (2x0,2p=0,4p) cu denumirile zarl si zar2 (0,2p) 1
Realizarea unei capturi a celulelor B1 si B2 si realizarea legaturii, prin intermediul functiilor
lor cu valorile din celule (0,2p) zarurile isi schimba valorile conform cerintei (0,2p)
h.iii. Rezolvarea conform cerintei 1
h. iv. Rezolvarea conform cerintei 1
h. v. Rezolvarea conform cerintei 1
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a. Exista fisierul Capcane.pptm in folderul de lucru (0,25p) 1
Exista, in primul diapozitiv, titlul Capcane (0,25p) si textul Porniti (0,25p), legatura spre
diapozitivul urmator (0,25p)

b. Exista numele locatiei pe toate cele cinci diapozitive (1p) 3
Exista cate o imagine potrivitd in fiecare diapozitiv, in pozitia specificata (1p)
Exista un indiciu pentru fiecare capcana (1p)

c. In partea din dreapta, jos, exista textele Minionii si Prizonieri, urmate de numerele 2
corespunzatoare, pe randuri diferite, conform cerintei (1,5p), in fiecare diapozitiv specificat

(0,5p)

d. Actualizare numere conform cerintei (2x0,75p=1,5p)
Trecerea la dapozitivul urmator se face doar la clic pe imaginea din diapozitiv (0,5p)

e. Exista, pe ultimul diapozitiv, numarul de prizonieri (0,5p) si numarul de minioni (0,5p) 2
care ajung la destinatie, iar calculele sunt corecte (0,5px2=1p)

In cazul In care nu vedeti panoul de navigare intre obiectele bazei de date, acesta trebuie
afisat. Se Butonul Office-> Permisiuni -> Baza de date curenta si, in sectiunea Navigare, se
bifeaza optiunea Panou de navigare.

a. Crearea bazei de date Turism.accdb cu patru tabele: Clienti, Contracte, Excursii si Trasee, 2
conform cerintei (1p)
Inserarea campurilor necesare pentru asigurarea relatiilor corecte intre tabele (1p)

b. Modificarea proprietatilor cAmpurilor nume si prenume (0,25p x 2 =0,5 p), ID (0,5p) 1

c. Stabilirea relatiilor potrivite intre tabele (0,2p) 1
Inserarea, Tn tabele, a cel putin 15 inregistrari (clienti), 4 trasee ca in exemplu, minimum 6
excursii planificate si 10 contracte (cel putin in doua contracte sa fie solicitate locuri pentru
aceeasi excursie) (0,2px4=0,8p)

d. Proiectarea unei interogari care calculeaza banii cheltuiti de clienti pentru excursii, ca 2
produs intre pret si numarul de bilete (0,4p)

Proiectarea raportului Plati (0,4p), care are la baza interogarea creata anterior si efectuarea
sumei pentru campul pret total din interogarea anterior creata (0,4p)

Raportul are titlul cerut (0,2p), contine doar numele, prenumele si suma de bani platita in
total de clienti (0,4p), date sortate crescator (0,2p)

e. Realizarea unui formular, numit Cauta (0,25p), avand campurile: ID, Nume, Prenume, 3
Virsta si Adresa si butonul Afiseaza date (0,25p)

Stabilirea unei masti de intrare pentru caseta text 1D, de forma 3 cifre, care va permite
introducerea a exact 3 cifre (0,5p)

Calcularea varstei (0,25p). Realizarea butonului (0,25p), functionarea corectad (cautarea dupa
ID-ul, numele sau adresa. (0,5p x 3 = 1,5p)

f. Exista formular inregistrare, lista cu excursii, Id excursie selectata cu actualizare 3
automata, campurile Numar_bilete si ID_client (0,25p x 6 = 1,5p)

Exista butoane pentru verificare, adaugare si actualizare care functioneaza conform cerintelor.
(0,5p x 3 =1,5p) (Se acorda 0,3p daca exista butoanele dar nu functioneaza corect 0,1p X 3)

g. Proiectarea formularului principal, cu cele trei butoane, conform cerintei (1p) 3
Formularul se deschide odata cu baza de date (1p)
Panoul de navigare este ascuns (1p)

a. - existenta fisierului top5.mp4 (0,25p) 2
- existenta celor trei destinatii obligatorii: Cheile Bicazului, Cazanele Dunarii si Cascada
Bigar (0,25p) si doua destinatii la alegere (0,25p)

- existenta titlului (0,25p)

- existenta legendei (0,25p)

- durata filmului de 3 minute (0,25p)

- existenta coloanei sonore pe toatd durata expunerii filmului (0,25p)
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- existenta tranzitiilor pentru toate cadrele (0,25p)

b. Existenta celor patru pagini web ale proiectului — Index.html, Destinatii.html, Trasee.html, 2
si Comanda.html (0,25p x 4 = 1p)

Zonele 1, 2, 4 se repeta pe fiecare pagina (1p)
In ZONA 1: 3
Exista imagini (0,5p); aplicare efect rollover (1p)
Exista text (0,5p); aplicare efect rollover (1p)

Tn ZONA 2: 3
Existda meniul cu elementele indicate (Acasa, Destinatii turistice, Trasee existente) (0,25p X
3=0,75p). Elementele meniului sunt separate, conform cerintei (0,25p). La trecerea mouse-
ului peste elementele din meniu, se schimba culoarea textului (0,5p) si culoarea de fundal
(0,5p). Exista zona senzitiva conform cerintei (1p)

In ZONA 4: 1
Exista data curenta (1p)

In ZONA 3:

- pagina Index.html: zonad de text — existenta textului (0,25p); zona de text si imagini — 3

existentd imagini (0,5p), efecte de opacitate pentru imagini (1p), afisarea textului in pagina
noua conform cerintei (0,5p); zona de derulare a filmului — rulare automata (0,25 p), nu are
bara de controale vizibile (0,25p), se repeta (0,25p)
- pagina Destinatii.html — contine imagini cu destinatii noi, care nu apar in fisierul Trasee.txt 3
si numele acestora (0,25p) iar pentru realizarea scenariului:

- efecte de marire pentru imagini (0,5p)

- inserare fundal (0,25p)

- inserare minim trei imagini cu pasari statice (0,5p)

- dimensiuni diferite pentru pasari (0,5p)

- inserare minim doud imagini cu pasari care zboara (0,25p)

- miscarea pasarilor dupa o traiectorie la alegere (0,25p)

- rotirea pasarii cu 180 grade pentru intoarcere (0,25p)

- inserare minion (0,25p)
- pagina Trasee.html — sunt prezentate ambele trasee, conform cerintei (0,5px2=1p), exista un 3
buton ce ofera acces la pagina Comanda.html (0,25p)
- pagina Comanda.html — contine: patru casete text si etichetele asociate (0,25px4=1p), doua
liste derulante cu traseele existente (0,25px2=0,5p) si un buton Submit (0,25p).

TOTAL 80
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